          Позашкільний заклад на сьогодні є однією із ланок, яка сприяє реалізації індивідуальних потреб особистості, розкриттю творчого потенціалу. Діти та учнівська молодь мають можливість виявити свої творчі здібності, поновити знання з різних видів діяльності, придбати життєво необхідні вміння та навички.

        
Гурток – це об’єднання дітей за інтересами. Заняття в гуртках допомагають у професійному самовизначенні дитини, вмінню спілкуватись та розвивати лідерські якості, збільшувати свій соціальний досвід. Атмосфера свободи та можливість реалізації захоплень, вільний вибір занять,поступове просування до успіху, усвідомлення себе особистістю – все це стимулює самовиховання, підтримує стійкий інтерес, допомагає ще в ранньому віці визначити  своє місце в житті.

         Сьогодні в позашкільній освіті все частіше використовують нові інтерактивні технології навчання, які допомагають зробити навчально- виховний процес ще біль цікавим і різноманітним.

Інтерес до навчання підтримується завдяки тому, що начально-пізнавальний процес відбувається за умови постійної активної взаємодії всіх вихованців присутніх на занятті, це спільне навчання, де педагог і вихованець є рівноправними суб`єктами.

Інтерактивне навчання – це специфічна форма організації діяльності гуртка, яка має конкретну мету – створити комфортні умови, за яких кожен учень відчуває свою успішність, спроможність робити свій висновок у вирішенні навчальних завдань.

 
Досвід використання у діяльності педагогів, в т.ч. педагогів-позашкільників, інтерактивних форм, методів і прийомів, дозволяє зробити висновок, що ці прийоми стимулюють до роботи в процесі навчання не тільки інтелект, досвід дитини, але і його почуття, емоції, волю. Ці форми та методи допомагають занурити у матеріал, уникнути пасивності, вчать самостійно приймати рішення, визначати власне ставлення, підвищують ефективність засвоєння, розвивають творчі здібності. А тому, вони корисні, про них потрібно знати і застосовувати в своїй роботі. Це зумовлює їх доцільність і корисність використання.
        Спеціальна література пропонує величезну кількість інтерактивних методів і прийомів. Дуже важливо вибрати саме ті, які відповідають певному  напрямку діяльності гуртка.
        Пропонуємо деякі знахідки педагогів Палацу творчості учнів, які можна використовувати у гуртках різного виду  діяльності, творчо адаптуючи їх до конкретного навчально-виховного процесу. 
      Для того, щоб діти не відчували себе скутими, більше спілкувалися один з одним і педагогами,більшість  керівників гуртків Палацу творчості використовують інтерактивні прийоми або ігри, які розраховані на цілу групу вихованців, але дозволяють приділити увагу кожному. Серед них: «Прогноз погоди», «Камінчик  у черевику», «Скарбничка досягнень». 

«Прогноз погоди»
Педагог пропонує дітям поряд  зі своїм ім'ям фломастером намалювати погоду, яка відповідає настрою. Якщо дитина не хоче чи не вміє  малювати, вона пише  словами: «гроза», «іде дощ», «світить сонце». 
«Камінчик у черевичку» 
  
Гра ґрунтується на метафорі. Її мета - навчити дітей ділитися своїми проблемами. Слова «у мене камінчик в черевичку» є сигналом для педагога, і свідчать про те, що дитина відчуває труднощі, не може зібратися. 
Якщо дитина вимовляє  ці слова, педагог знає – вона  щось не зрозуміла і потребує допомоги.

«Скарбничка досягнень» 
 
Мета цієї гри - навчити дітей цінувати свої успіхи. У кінці тижня вихованці кидають у скарбничку листочки, де записані 3 їх кращі досягнення: «Я сам зібрав планер. Ура! »,« Я вже можу зіграти гаму »і т.д. Підсумки підводяться один раз на місяць. Гра допомагає дітям самостійно оцінити свої досягнення. Це стає запорукою нових перемог. 

        Презентація досвіду використання інтерактивних форм і методів в роботі керівників гуртків різних напрямків діяльності.


      Для педагогів «Комп'ютерної школи» - В.І. Бичкової, І.І. Меркутової,
Н.М. Беркунскої - нетрадиційні уроки стали повсякденним явищем.          

        Інтерактивні прийоми, елементи гри - найважливіші елементи таких занять, вони допомагають реалізувати головні цілі та завдання, не акцентуючи на них увагу дітей. Педагогами комп'ютерної школи використовуються наступні  прийоми інтеракції:
1. Конкурси комп'ютерних термінів: 
· бліц - турніри (у тому числі з вивчення української мови);
· бліц - опитування, які дають можливість оперативно перевірити знання вихованців, розвивають культуру мовлення, пам'ять; 
· вікторини. 
2. Робота в парах, у трійках, командні змагання (тобто кооперативне навчання або фронтальне): 
· завдання «Перевір друга» ( виконується на комп'ютері товариша ) і «Підготовка реферативних повідомлень» виконується за принципом «думай-працюй в парі». Ця робота сприяє узагальненню знань, розвитку навичок комунікативних навичок.
3. Для перевірки знань вихованців використовуються:

· картки з логічними задачами; 
· контрольні тести, створені за допомогою комп'ютера. Ці завдання допомагають розвивати логіку, мислення дітей. 
    
Систематизації знань з певних тем і в цілому сприяють контрольні уроки, які проводяться у формі комп'ютерних КВК та інформаційних  калейдоскопів.
В ході занять використовуються  розвиваючі матеріали і вправи: 
-  Словник комп'ютерних термінів у вигляді ребусів. 
-  Складання ребусів, кросвордів, анаграм. 
-  Ігри зі словами. 
         Методичною знахідкою педагогів «Комп'ютерної школи» стали майстер-класи, на яких старші та досвідченіші гуртківці діляться знаннями з молодшими. Така форма роботи має велике практичне значення. Адже інформаційні технології розвиваються дуже швидко, а діти здатні «вбирати», відтворювати і передавати нову інформацію набагато швидше і продуктивніше від своїх і своїм одноліткам. 
       Використання на заняттях в «Комп'ютерній школі» інтерактивних форм і прийомів сприяє розвитку емоційної сфери учнів, мотивує навчання, дозволяє ставити проблемні питання, формує навички мислення, робить дієздатним ланцюжок «учень-учень», «учень-педагог». 
      Прикладом інтерактивної діяльності педагогами Комп`ютерної школи є наступні вправи, які можна використовувати на заняттях не лише в «Комп'ютерній школі», але й в інших гуртках. 
      Для вихованців початкового рівня навчання дуже часто використовується прийом «Закінчи речення». Для дітей молодшого та середнього віку  можна застосовувати  спрощений варіант у вигляді римованих загадок . Наприклад:
1. 

Скромний сірий колобок 
Довгий, тонкий проводок 
Зверху на коробці 
Дві великі кнопки 
В тебе є хороша книжка, 
А в комп'ютера є ......(мишка). 
2.
Сотня клавіш, різні знаки 
Спершу учні – небораки, 
А тепер раз – два і готово 
Відстукали слово. 
Ось де пальцям фізкультура 
І це все – ......(клавіатура). 
3.
Ось на нім комп'ютер пише 
І малює без зупинки 
Найцікавіші картинки 
А влаштовує цей хор 
Чарівник наш - ......(монітор) 
4.

В блоці цім живе процесор 
Помічник він, не агресор 
В ньому щось гуде, співає 
Одним оком нам моргає. 
Головний він недаремно, 
А зовуть його .....(системним)
5. 

І комп'ютери порою 
Розмовляють між собою 
А для цього їм потрібна 
Річ відома не усім 
До телефону підключай 
І повідомлення приймай, 
Адже мову ми ведем 
Про зв'язок через .....(модем) 
6.
Ось я кнопку натискаю 
І папір вже заправляю. 
Він друкує без зупинки 
Вірші, пісні і картинки 
І швидкий він, наче спринтер 
Відгадайте, що це ...(принтер) 
      Одним із ефективних прийомів інтерактивної діяльності є робота в трійках, у тому числі змінних. Наприклад, при виконанні вправи «Комп`ютерні  терміни» треба розрахуватися  на перший, другий, третій ... та  утворити команду по цифрах (можна використовувати геометричні фігури або різнокольорові прапорці  і т.д.). Кожна трійка отримує набір букв. За одну хвилину потрібно скласти слова, які пов'язані з комп'ютером, і дати їм своє пояснення. Для вихованців більш старшого віку завдання ускладнюється. 
    Інтерактивні вправи і завдання допомагають керівнику гуртка «Художнє конструювання» Височиній О.В. урізноманітнити заняття, надати їм сучасної форми, зробити вихованців співавторами. За роки роботи у педагога  виробилися певні принципи проведення заняття. 
      Перед початком будь-якої діяльності  (спільна робота педагога та вихованців) формулюються правила, якими діти керуються під час роботи. 
Кожного разу виконання тієї чи іншої роботи (виготовлення моделей, макетів, витинанок тощо) починається з інтерактивної вправи  , за допомогою якої вихованці повинні визначити своє ставлення до запропонованого завдання («Я чекаю від себе ..., від друзів .., від педагога). 
      Роботу завжди завершує самооцінка  (Що я вмію? Чому б хотів навчитися? Де я можу це використовувати? Як це мені вдалося?) 
      Для підвищення зацікавленості вихованців,  застосовується нетрадиційна форма проведення занять як  конкурси  з використанням елементів кооперативного навчання. Так, конкурс «Весела подорож» передбачає «відвідування» «Міста загадок» (відгадування загадок), «Міста майстрів» (виконання практичних завдань за програмою гуртка в парах), «Міста веселих витівників» (рухливі командні ігри). Елементи кооперативного навчання є постійними складовими занять з художнього конструювання. 
      Так, завдання  «Побудуй фортецю», яке виконується в парах, пропонує  з геометричних фігур скласти фантастичну фортецю. 
     Завдання «Склади назви інструментів, якими користуємося на уроках» - передбачає роботу з картками-літерами і теж виконується в парах. 
     Гра «Розфарбуй фігуру» - проходить як командні змагання і потребує швидких і злагоджених командних дій.
    На підсумкових заняттях використання кооперативної  діяльності є також доцільним. Наприклад, підбиваючи підсумки за темою «Рухливі іграшки»,  дітям дається можливість самостійно розробити модель «живої іграшки» (робота виконується в групах 3-5 осіб).
       Перед роботою обов'язково розробляються правила, за якими визначається команда переможниця. Після завершення роботи підводяться підсумки і вибирається найкраща іграшка.

 Використання інтерактивних форм і вправ на уроках художнього конструювання допомагає дітям  розвивати творчі здібності,  просторову уяву, спостережливість, відповідальність, закріплює набуті навички. 
        Варіантом гри «Розфарбуй фігуру» є   інтерактивне завдання «заштрихуй», мета якого полягає в тому, щоб за допомогою різних видів штрихування, проявив  фантазію та винахідливість ,  заштрихувати  однакові за формою геометричні фігури  таким чином,  щоб вони були різні ( штриховка повинна бути на кожній фігурі різна).         

       В арсеналі інтерактивних форм і прийомів в авіамодельному гуртку (кер. Пахомов А.В.) для вихованців підготовчого рівня навчання присутні вікторини,  розвиваючі завдання, конкурси,  ігри, але насамперед це колективна творча справа, де кожен вихованець має свою особисту  ділянку роботи при виготовленні великої моделі або макета. При цьому поліпшується якість роботи, адже кожна дитина намагається виконати завдання якомога краще. Завдяки цьому підвищується відповідальність кожного  за спільну справу, і результат досягається набагато швидше. 
       Прикладом такої колективної творчої діяльності є заняття з використанням інтерактивних прийомів, завдань, вправ та елементи гри, яке має на меті закріплення вивченого матеріалу по темі: 

«Виготовлення об'ємних тіл за допомогою шаблонів».
Мета: згуртувати вихованців за допомогою творчості для спільної діяльності.
Навчальна:  закріпити практичні навички з виготовлення об'ємних тіл за допомогою шаблонів; 
Розвиваюча:  розвивати здатність дітей самостійно приймати рішення, свідомо використовувати принципи толерантності під час співпраці;  розвивати увагу, пам'ять, образне мислення; 
Виховна: виховувати почуття колективізму за допомогою ігрової діяльності. 
Обладнання: великий аркуш ватману, кольоровий картон, шаблони, різачки, лінійки, ножиці, клей, прості олівці, фломастери, рейки, пінопласт, гральний кубик. 
Тип заняття: закріплення вивченого матеріалу. 
Вид: заняття-гра .

                      Вступна частина. 
У вступній частині заняття педагог:

-  звертає увагу вихованців  на організаційні моменти;

-  оголошує тему та мету заняття;

-  здійснює короткий перелік матеріалів, інструментів та правил роботи з ними;

- звертає увагу дітей на дотримання дисципліни під час заняття як необхідної умови досягнення кінцевого результату;

 - приділяє значення суворому дотриманню правил техніки безпеки як гаранту збереження власного здоров’я, здоров’я оточуючих, доброго гумору в колективі та безперешкодного завершення задуманої справи. 
Основна частина.
  

 Основна частина заняття побудована на принципах інтерактивного навчання з використанням ігрової діяльності. 

  

  Педагог повідомляє: «Сьогодні, друзі, ми разом будемо облаштовувати територію садового масиву. Від спілки дачників отримано заявку на забудову дачних ділянок будинками п’ятьох різних проектів та здійснення озеленення прилеглої території».


Педагог пропонує вихованцям вибрати проект будинку, який сподобався, підібрати необхідні матеріали, інструменти та після розпланування території, прокладення комунікацій, лінії електромереж, розпочати виготовлення обраних проектів будинків «під ключ».

   
  Оголошується конкурс на кращий дачний будинок та зелений
дизайн дачної ділянки. Формулюються критерії підведення підсумків. 

Перед початком практичної діяльності повторюються основні способи роботи з шаблонами, олівцями, ножицями та іншими інструментами. 

Доцільним є  використання прийомів: «Питання інструменту» та  «Скажи замість». 


Суть прийому «Питання інструменту» в тому, що деякі діти не впевнені в правильності дій чи відповідей, тому педагог, для того щоб з’ясувати, що засвоїла дитина, ставить питання інструменту, за допомогою якого виконується робота. 



Суть прийому «Скажи замість» полягає в тому, що правила роботи з тим чи іншим інструментом озвучуються у рольовій грі, коли вихованці  від імені інструменту розповідають, для чого він призначений, як його зберігати й т.д. 
Вихованці приступають до виготовлення дачних будинків. 
У ході практичної роботи обговорюються питання: 
- принципи побудови розгорток будь-яких об'ємних тіл;
- типи ліній на кресленнях, їх призначення (суцільні лінії, пунктирні лінії, штрих-пунктирні лінії).  
Штрих-пунктирна лінія – це контролер, вказує де слід деталі стикувати. 

Пунктирна лінія – це загинер,розповідає як деталі треба загинати. .

Суцільна  лінія – це розрізер, покаже, де деталі треба розрізати. 

       Штрих-пунктирні - лінії це лінії, за допомогою яких слід стежити за якістю та правильністю складання виробу. 

По пунктирних лініях необхідно деталі продавлювати. 


Суцільні  лінії вказують, за якими контурами деталі треба вирізати, щоб виготовити виріб. 


У ході виготовлення будиночків проводиться бліц - опитування на знання геометричних фігур, які є складовими частинами макетів будиночків. Що собою уявляє: куб, паралелепіпед, призма, піраміда, конус, куля. 


Далі будиночки розмальовуються, тобто вимальовуються вікна, двері, черепиця та ін.

  
По закінченню виготовлення макетів вихованці  облаштовують території своїх дачних ділянок:  малюють  дерева, фонтани, криниці і т.д. 

Підсумки конкурсу на кращий дачний будинок підводяться за принципом «Віддай свій голос кращому».  Діти на аркушах паперу пишуть ім'я того, чий будинок сподобався найбільше. Перемога віддається тому вихованцю, який отримав більшу кількість голосів. Переможці нагороджуються призами. 

Підведення  підсумків. Релаксація.



Наприкінці заняття проводиться гра, яка сприяє релаксації дітей. Грі передує повідомлення педагога: Територія дачного масиву забудована. Наше завдання виконано. Однак, дачники не можуть оселитися у своїх будинках, 
тому що з'явилася інформація, що на цій території можуть бути заховані скарби давніх скіфів. Забудовникам території надано право знайти їх". 
    
 Обговорюються можливі місця знаходження скарбів на території масиву, визначається напрямок пошуку. Обирається засіб пошуку - «ультразвуковий шукач» у вигляді кубу з позначками від 1 до літери "С" (скарб, замість шести).

     
Починаються пошуки скарбів: діти по черзі викидають куб і рухаються на  таку кількість кроків за визначеним напрямком, яка випадає на кубі. У разі випадання літери "С" кожен отримує «скарб» у вигляді набору деталей для складання моделі міні-планера з інструкцією.   



Заняття завершує самооцінка дітей: «Що я вже вмію? Чого б хотів навчитися? Де я можу це використовувати? Як мені це вдалося?»


Педагог  оцінює участь кожного гуртківця у колективній роботі, зупиняється на досягненнях дітей, дякує вихованцям за роботу на занятті і творчий підхід до виконання завдання. 
     
Пропонуємо ознайомитися із особливостям використання методу  «Скажи замість» або «Зміна ролей».
      
Як різновид інтерактивного прийому пропонуємо гру з книги Еріка Берна «Ігри, в які грають люди. Люди, які грають в ігри», де автор пропонує можливі варіанти поведінки людей, які виконують різні ролі - дитини, дорослого, батьків, вчителя. Завдання: уявити себе в ролі одного з незвичайних персонажів. Для того, щоб краще увійти в роль, кожен отримує предмет, які треба оживити. Наприклад: учасник,  який отримав скріпку, каже: «Я - скріпка, я дуже важлива фігура сьогодні, тому що зможу не тільки з'єднати головне на цьому занятті, а і зберегти всі ділові папери в повному комплекті». 
(речі,які пропонуються: кнопка, стиплер, скотч,олівець, ручка, ножиці,клей….)
     
На заняттях гуртка «Моделювання одягу» педагог Шевченко С.І. теж впроваджує цікаві інтерактивні форми і прийоми роботи, які підтримують інтерес вихованок до предмету, стимулюють їх пізнавальну активність, залучають до творчої діяльності. 
Прикладом інтерактивної діяльності є:
·  «Понятійні диктанти», коли пропонується дати відповіді на запитання або ж розкрити зміст понять; 
·  «Тренінгові вправи»,  які спрямовані  на розвиток умінь характеризувати призначення і зовнішній вигляд моделі за певною схемою
·  Проблемні завдання «Знайди помилку в моделі одягу», коли пропонується модель з неправильним з'єднанням деталей, неправильно підібраною обробкою. Необхідно виправити помилки і  запропонувати правильний варіант; 
· «Знайди правильне рішення» , коли потрібно створити модель за зразком, в якому відсутні кілька деталей (воріт, кокетка, рукава). 

Творчий конкурс «Інтерактивний модельєр» передбачає роботу в парах. Кожна пара одержує картку із завданням, де перераховуються певні деталі одягу. Необхідно зробити графічне зображення тієї чи іншої моделі. 
Картка: «По деталях виконай ескіз сукні»: комір, 2 кокетки, основна деталь, рукав, манжети, кишені, пояс. 
Картка2: «По деталях виконай ескіз сукні»:рукав, рельєфи, волани, пояс-бант, основна деталь 
Картка3: «По деталях виконай ескіз брючного костюма»: 
                    І. комір, рукав ¾, основна деталь, фурнітура. 
                    ІІ. основна деталь, декоративні деталі, кишені, пояс, манжети. 
     
  На заняттях так використовується колективна творча діяльність. У ході виготовлення панно у стилі «печворк» був задіяний метод «мозаїка» або «малюнок, який потрібно скласти». Кожна   вихованка виготовляла свою частину малюнка, яка потім стала складовою частиною загальної роботи. 
    
Узагальнення теоретичних знань і перевірка практичних навичок, відбувається на заняттях, які часто проводяться у формі «подорожей» використовуються евристичні питання, тести, бліц-інтерв'ю, практичні завдання, які виконувалися індивідуально, в парах, у групі. 
    
В ході проведення занять, застосовується  ряд цікавих інтерактивних завдань для розвитку творчої фантазії, які можуть виконуватися як окремими дітьми, так і в групах. 
· Пофантазуйте і намалюйте сучасний костюм з використанням східних елементів (грецьких, римських тощо ). 
·  Зробіть ескіз сумочки зі східним орнаментом (геометричний малюнок, квітковий орнамент тощо).
·  Візьміть інтерв'ю у сучасного українського дизайнера Оксани Каравай або Андре Тана. 
      
Педагоги гуртків образотворчого мистецтва «Жар-птиця», «Планета дітей», «Рожевий фламінго»: Чорнозуб Н.О., Андрєєва Л.Л., Кірьякіді О.М. на своїх заняттях використовують цілий ряд інтерактивних прийомів, завдань, вправ, які розвивають художній смак, фантазію, образне мислення, уяву, стимулюють  творчість. 
Ось деякі з них: 
· Каракулі. Основний зміст вправи - вільний рух олівця по аркушу паперу без мети. В отриманому «клубку ліній» слід побачити якийсь образ і розвинути його. Дітям пропонується висловити свої почуття та асоціації, що виникли при створенні кара кулів. 
·   Асоціації з кольором. Діти повинні пов'язати з тим чи іншим кольором різні поняття: 
   -  Емоції (смуток, радість, страх, здивування, спокій і т.д.). 
   -  Пори року (весна, літо, осінь, зима). 
   -  Час доби (день, ніч, ранок, вечір) і т.д.
·  Ілюстрації. Пропонується створити колаж, наклеївши на білий аркуш вирізані з журналів, листівок фігури людей, тварин, різні предмети, оформивши композицію на одну з перелічених тем: 
    -  Природа (світ рослин, світ тварин, пустеля, гори тощо). 
    -  Погода (шторм, літній день, зимова казка і т.д.). 
    -  Казкові і фантастичні персонажі. 
    -  Сни і фантазії. 
·  Герби та символи. Учням необхідно придумати і зобразити свій герб або символ, що відображає найбільш характерні риси особистості й презентувати його. 
·  Намалюй себе. Вихованцям  пропонується намалювати себе у вигляді якого-небудь предмету або тварини. Зобразити фон і після створення образу розповісти про нього від першої особи.
·  Намалюй прислів'я. Дається завдання проілюструвати прислів'я. 
      -  Одна голова добре, а дві краще;
     -   За двома зайцями поженешся, жодного не зловиш; 
     -   На чужий коровай рота не розкривай;
     -   Дарованому коневі в зуби не дивляться. 
·  Виліпи з пластиліну. Діти отримують можливість спробувати себе в ролі скульпторів і виліпити незвичайну тварину, яка має назву: 
-   Кубохвостікус;
-   Шваброшерстікус;
-   Зубоглазіус;
-   Крівопузіус.
· Сам собі дизайнер. Пропонується на кілька хвилин стати П'єром Карденом і втілити на папері: 
-  Робочий костюм Баби Яги; 
-  Святковий костюм Івана Дурня;
-  Спортивний костюм Кощія Безсмертного;
-  Зимовий костюм Водяного.
Або намалювати головні убори, які могли носити герої казки А. Мілна «Вінні Пух і всі, всі, всі»: 
               -  Вінні Пух; 
               -  Осел Іа;
               -  П'ятачок; 
               -  Кролик;
               -  Сова.
· Уяви це. Один з вихованців обирає малюнок. Не показуючи його іншим дітям, він повинен детально описати його словами. Інші діти намагаються відтворити опис на папері. Перемагає та дитина, чий малюнок ближче до оригіналу або та - чий малюнок абсолютно не схожий на первинний. 
· Прикрась новорічну ялинку. Потрібно прикрасити велику намальовану ялинку. Педагог пропонує дітям обвести свої долоньки і «вкласти» у них - (намалювати на долонях) улюблену новорічну іграшку. Долоньками з намальованими іграшками і прикрашають новорічну ялинку
·  «Кляксографія» . Підготовлені плями необхідно проявити фантазію, винахідливість і домалювати картину, яку можна роздивитися на розмитих плямах
        У роботі театрального колективу «Мрія» педагог Олійник М.А. та оркестру народних інструментів педагог Близниченко І.В. використовують елементи технології «Створення ситуації успіху», яка націлена на  те, щоб викликати  у дітей позитивні емоції відчутне  від їх досягнень. Шляхом спостереження, діагностування, співбесід із батьками, друзями вихованці колективу умовно діляться на 2 групи: «Впевнені» і «Невпевнені». Для кожної категорії вибираються певні прийоми роботи. 
Для групи «Впевнені» до складу якої входять  активні, врівноважені діти використовуються наступні прийоми: 
·  «Невтручання» - коли вихованцю надається самостійність у виконанні творчих завдань. 
· «Еврика» - коли при виконанні творчого завдання педагог підштовхує дитину до самостійного відкриття.
·   «Навмисна помилка» - педагог попереджає, що в його розповіді будуть допущені помилки. Діти повинні їх помітити. Прийом активізує увагу, вносить елемент азарту. 
·  «Холодний душ» - незважаючи на амбітність дитини педагог  не поспішає її хвалити, тим самим стимулюючи учня працювати краще. 
Для групи «Невпевнені» дієвими прийомами є: 
·   «Емоційне прогладжування» - похвала навіть за незначне досягнення словами, жестами, посмішкою (допомагає налагодженню контактів).

· «Анонсування» - детальне обговорення з дитиною роботи, очікуваного результату. 
· «Даю шанс» - педагог заздалегідь готує ситуацію, у якій учень отримує несподівану можливість розкрити свої якості. 
Для вихованців обох груп добрі результати дають наступні прийоми: 
·  «Зараження» - створення ситуації, коли успіх окремої дитини стає стимулом для успіху інших. 
·  «Створення ситуації змагання» - коли під час підготовки етюдів створюється ситуація здорового змагання. 
      Педагог Олійник М.О.,  працюючи за технологією «Створення ситуації успіху», використовує ряд інтерактивних форм роботи: ігрову діяльність, театр-експромт, творчі конкурси. У театральному колективі розроблена комплексна система ігрових форм, яка включає: ігри-розминки, ігри на концентрацію уваги, розвиваючі ігри, асоціативні ігри, творчі завдання на театральному майданчику. 
 Позитивний  результат дають такі  ігри - вправи:
·   Звукове оформлення на різні теми - "Ранок у селі", "Ярмарок", "Зоопарк" і т.д. 
·  Пластична імпровізація під музику - "Зимова казка", "Літній сон", "Картинки з виставки" і т.д. 
·  Створення імпровізованих міні-спектаклів за мотивами українських казок, життєвих спостережень, коли діти вигадують драматургічну основу (конфлікт, сюжет, події), підбирають візуальне та звукове оформлення, пластику, працюють над створенням сценічного образу. Таким чином, діти отримують можливість проявити самостійність, вчаться мислити, творити. 
   
  Особлива увага приділяється проведенню внутрішніх конкурсів акторської майстерності, пізнавально-ігрових програмах, присвяченим театральному мистецтву, у ході яких в ігровій формі перевіряються вміння і навички, отримані на заняттях. 
     
 Слід відзначити ефективність використання такої форми роботи, як «Мозковий штурм», проведення якого в театральному гуртку і сприяє активізації  діяльності, стимулює розумову функцію, розширює знання. 
Внесення інтерактивної діяльності в робочий процес театрального колективу викликає інтерес, підвищує готовність дітей до виконання різних завдань. 
     
 До числа корисних інтерактивних прийомів, які використовує керівник духового оркестру Ф. М. Камінецький в роботі з вихованцями початкового рівня навчання, відноситься вивчення будь-якого невеликого музичного твору напам'ять «методом підбору», коли спочатку педагог проспівує одну фразу, за ним намагається проспівати  фразу вихованець, а потім підібрати на інструменті. Так вивчається весь музичний твір. При цьому у дитини виховується вміння вслухатися в особливість мелодійного і ритмічного малюнка, вона починає краще відчувати інструмент і себе як музиканта. 
   
  Для вихованців  основного і вищого рівня навчання  на ансамблевих заняттях і зведених репетиціях практикується така форма роботи, як «гра в диригента». Вона  проводитися в трьох варіантах: 
І. Вихованці по черзі диригують уявним оркестром, коли виконується  вальс, марш, сучасна або народна пісня. 
Цей прийом вчить дітей правильно інтонувати, розвиває музичний слух. 
ІІ. Більш ускладнений варіант. Концертмейстер грає мелодію, а вихованці повинні по черзі продиригувати її. 
ІІІ. Вихованцям надається можливість виконати обов'язки диригента на практиці: скоординувати дії своїх товаришів при виконанні ними різних за характером, стилями, жанрами творів. Цей прийом сприяє не тільки підтриманню інтересу до занять, але й дозволяє багаторазово  зіграти твір, перетворюючи репетицію в гру. Це дає можливість дітям розвивати музично-слухові і ритмічно-рухові навички, опановувати ази диригування. 
     
Вправи емоційно-образного змісту допомагають вихованцям намалювати образну картинку музичних творів. Діти придумують історії до різних музичних п'єс і пісень. Наприклад,під час  вивчення української народної пісні «Їхав козак за Дунай» у ході ансамблевого заняття  використовується  прийом «відкритий мікрофон", діти повинні відповісти на  запитання: «Козак, молодий чи старий? Куди їде? В яку пору року? Вранці або ввечері?»  і т.д., які допомагають намалювати образну картинку. Підтекст часто виявляється дуже важливим для розуміння дітьми твору, оживляє його виконання. 
      
У педагогічному багажі керівників ансамблю класичного танцю «Дивертисмент» Смикової Т.Ю. та ансамблю народного танцю «Веселка» Зарванської В.В. також присутні  нестандартні форми та інтерактивні прийоми роботи. На заняттях використовуються: робота в малих групах, творчі змагання груп, самостійне проведення вихованцями окремих вправ і епізодів заняття. Для контролю знань  застосовуються тестування, творчі завдання, бліцопитування. 
      
У навчанні дітей початкового рівня (молодша вікова категорія)  постійно присутня ігрова діяльність. Основа занять - партерна гімнастика. Вона  проводиться у вигляді  ігор - подорожей, які  кожного разу  здійснюється в різні місця: на море, в  ліс, в зоопарк тощо. Вправи підбираються у відповідності з тематикою заняття. Вони часто збагачені різними виразними елементами, сучасним реквізитом (м'ячі, «палиці», елементи фітболу). 

У грі створюються балетні й танцювальні міні-казки: «Казка про Жирафку», «Про двох маленьких мишенят», «Пані Метелиця». Використовується необхідний реквізит і музичне оформлення. Робота над казками відбувається у двох варіантах: придумати казку може кожен вдома, а потім розповісти і станцювати її в класі А можна створити ці казки разом на занятті використовуючи метод «павутинка».


Дітям також пропонуються творчі завдання: «Я малюю танець», «Що розповіла музика», які можуть бути намальовані, записані, проспівані. 
          Для активізації роботи в ансамблі класичного танцю «Дивертисмент», розкриттю творчого потенціалу вихованців, їх фантазії створено внутрішній конкурс хореографічного мистецтва «Фуете Дивертисменту». Цей конкурс –  своєрідне  прагненням вийти за рамки класики, спроба  розширити види  хореографії, надати можливість дітям розкритися, проявити самостійність. Особливість полягає у тому, що всі виконавці презентують самостійно придумані номери. Цей конкурс проводиться як серед обдарованих дітей, так і серед вихованців із різною хореографічною підготовкою. 
      
Необхідною умовою успішного навчання дітей початкового рівня (молодша вікова категорія) є постійне підтримання їх інтересу до занять.      

       
Керівником оркестру народних інструментів Близниченко І.В. розроблений комплекс інтерактивних вправ, завдань та ігор, який несе різне функціональне навантаження. 
1. Вправи на розвиток почуття ритму: 
· «Казочка - вистукалочка» - разом з дитиною педагог складає казку з відтворенням дій героїв, використовуються шумові музичні інструменти для передачі звуків (стукіт у вікно, шум вітру, спів птахів).
·  «Простукайте вірш» - дитині пропонується простукати ритмічний малюнок того чи іншого дитячого вірша. 
2. Вправи на розвиток музичного слуху: 
· «Скільки звуків ти почув» - дитина повинна визначити кількість звуків, що прозвучали.
· «Закінчи мелодію» - пропонується пофантазувати кінець мелодії.
· «Знайди ноту, яка прозвучала» - педагог на фортепіано бере ноту, дитина внутрішнім голосом повинна заспівати її і запам'ятати, а потім знайти серед декількох звуків.
3. Вправи на розвиток дрібної моторики пальців: 
· Пальцева гімнастика («Ранок настав», «В'язання», «Австралійський дощ», «Ножиці, камінчик, папір, каштан»).
4. Вправи, що розвивають пам'ять, увагу: 
·  «Нотні класики» - на підлозі намальований нотний стан, учневі треба потрапити на потрібну лінійку. 
·  «Згадай слова, де живуть ноти» (дорога, квасоля, ребус)

5. Вправи, які допомагають позбутися емоційного напруження:
· «Чух» (виконується в парах) - педагог визначає характер руху, який відтворює дитина - «Ти - птах», «Ти - сніжинка». 
· «Палиці і хустки» - почергове напруження і розслаблення.
6. Вправи, що сприяють встановленню контактів, створенню доброзичливої

атмосфери: 
· «Моє ім'я» - дітям пропонується проспівати своє ім'я на різні лади.
· «Перше знайомство» (робота в парах з посмішкою) - потрібно описати свого партнера, зробити йому комплімент, чи побажати щось хороше.

Для посилення образного сприйняття музики педагог пропонує вихованцям основного і вищого рівня навчання інтерактивну вправу «Підбери епітети», коли необхідно  знайти  емоційні епітети до різних характеристик музики, наприклад: 
· Ніжна (приємна, тиха, м'яка, легка, чиста, трепетна, любовна, чуттєва, наївна, приваблива). 
· Велична (священна, тріумфальна, пишна, помпезна, розкішна, безмежна, монументальна, урочиста, піднесена).
· Спокійна (просвітлена, розслаблена, дрімотна, мирна, добродушна, світла, нерухома, сонлива, байдужа, примирна, ідеалістична,  втішна).
· Бадьора (рухлива, бровадна, соковита, сяюча, наполеглива, промениста, швидка, розважальна, гнучка, легковажна, безтурботна). 
Рекомендації, які допоможуть підвищити загальну зацікавленість дітей.

· Гарний настрій на уроці створює музичний супровід. 
· Пропонуйте дітям на початку і в кінці заняття сигналізувати про свій емоційний стан за допомогою спеціальних піктограм: гарний настрій, середній, поганий.
·  Шукайте просту, зрозумілу, привабливу мету, близьку інтересам і захопленням дітей. 
·  Використовуйте гру «відпочинок» або фізкультхвилинку посередині уроку (бажано за темою  досліджуваного матеріалу)
· Дивуйте вихованців,  адже ніщо не стимулює роботу мозку так, як все цікаве і незвичайне
·  Завжди підводите підсумки. 
       Отже, педагоги Палацу творчості учнів у своїй діяльності використовують велику кількість інтерактивних знахідок, ідей, прийомів, застосування яких у ході занять стимулює пізнавальну діяльність дітей, привертає увагу до досліджуваного матеріалу, викликає інтерес до власних  можливостей, дозволяє педагогові побачити вихованців іншими, відкрити в них нові риси
        Прагніть кращого! Великий Гете казав:  «Не просто знати, – треба використовувати, не просто хотіти – треба робити». 
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